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ЦЕЛЬ  

получение работы С++ разработчик 

ЛИЧНЫЕ СВЕДЕНИЯ  

 

 Семейное положение: женат 

 Национальность: украинец 

 Возраст: 35 года 

ОПЫТ РАБОТЫ 

Разработчик ПО “Qumaron Ltd”, май 2019 – ноябрь 2019 

 "SilkRoad" - разработка и поддержка игры(фермы) для ios/android 

o Технологии: cocos2d-x, c++ 

 

Разработчик ПО “BitBox Ltd”, январь 2017 – февраль 2019 

 "Nimormata" - разработка roguelike игры 

o Технологии: cocos2d-x, c++ 

 

Разработчик ПО “HQCore media”, апрель 2014 – август 2016 

 "Jumpy Shroom" - портирование cocos2d(Objective-C) => cocos2d-x(C++) 

(Android) 

 Технологии: cocos2d-x, c++, AdMob, RevMob, Twitter, PARSE push 

notification, Google Analytics, IAP  

 "Spin Riches" - разработка + интеграция плагинов (iOS) 
 Технологии: cocos2d-x, c++, objective-c, AdMob, RevMob, Twitter, 

PARSE push notification, Google Analytics 

  "Chopper Cat" - интеграция плагинов (iOS) 
 Технологии: cocos2d-x, c++, objective-c, AdMob, RevMob, Twitter, 

PARSE push notification, Google Analytics  

 "Be Like Jack" - разработка + интеграция плагинов (iOS/Android) 
 Технологии: cocos2d-x, c++, Supersonic, Twitter, Facebook, PARSE 

push notification, Google Analytics, IAP 

 

Разработчик ПО “DeepShadows”, февраль 2012 – сентябрь 2013 

 “MyCupcakeCity” разработка бекенда браузерной игры 

 Технологии: JavaSE, mySQL 

 Издатель -  “INTENIUM” 

 “CARTOWN” разработка дополнений для социальной игры  
 Технологии: JAVA(servlet, jsp), FLASH 

https://apps.apple.com/app/id1211773355?adgroup=GamePage&campaign=Site
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.qumaron.silkroad


  

 2  

 Издатель - “101XP” 

 “Tales Of Terror:Crimson Dawn” портирование HOPA игры  с PC на OSX,  iOS 

 Технологии: Tuxcap framework, SDL, C++, Objective-C++ 

 Издатель -  “BIGFISH GAMES” 

 

Разработчик ПО  “AURORA”,  июнь 2008 – июль 2011 

 Доработка конфигурации TerraSoft CRM (Туризм) язык Jscript, разработка 
ПО(язык С++) по конвертации данных из старой CRM систем(СУБД HyperFile) в 
конфигурацию TerraSoft CRM (СУБД MS SQL Server), проектирование структуры 
БД, разработка хранимых процедур, триггеров  для MSSQL Server. 

ОБРАЗОВАНИЕ  

Национальный технический Университет Украины “Киевский политехнический 
институт” (сентябрь 2002 – февраль 2008) 
 Факультет: Информатики и вычислительной техники 

 Специальность: Компьютерные системы и сети 

ЗНАНИЕ ЯЗЫКОВ  

 украинский (свободно), русский (свободно), английский (читаю/пишу) 

ОПЫТ  

C/C++(Win32 API, SDL, SDL_image, SDL_mixer, STL, OpenGL, OpenAL, ODBC, 

ffmpeg, ogg vorbis, theora), JAVA(Servlet, JSP, JDBC, multithreading, Java2D, Tomcat), 

JScript, SVN, mySQL, MSSQL Server 

http://www.bigfishgames.com/download-games/22643/mac/tales-of-terror-crimson-dawn/index.html

